Fiskleken

Regler

Bdrja kona av spelplanen och bygg upp enligt spelplanen.

Forst utser man en kullare/gadda. Gaddan star vid den hdga konen i mitten. Dela in évriga
elever i fyra stycken grupper, varje grupp star i rockringarna vid hérnen av spelplanen. Lat
gruppen bestamma ett fisknamn till exempel moértar, sillar, laxar och abborrar.

Nar det ar klart kan man pabdrja leken. Leken borjar med att lararen ropar ut ett fisknamn till
exempel mértar, da ska alla mortar springa runt gaddan at samma hall sa att de inte krockar.
Gadda maste sta still vid konen tills dess att Iararen ropar “gaddan kommer”. Det betyder att
gaddan far borja kulla mértarna. Mortarna ska foérsdka springa till sin rockring utan att bli
kullad. Blir man kullad innan man ar tillbaka kommer man till Ilararen och hamtar ett band.
Sedan ar hjalper man till och ar gadda.

Sedan sager man en ny grupp, till slut ar alla kullade och da ar leken slut.
Nar eleverna forstatt reglerna kan man saga fler fiskgrupper samtidigt.
Springer man utanfér spelplanen ar man sjalvkullad och blir da gadda.

Om det uppstar tveksamheter man man hann tillbaka till rockringen fore man blev kullad sa
I6ser man det genom att gadddan och fisken far kdra sten, sax, pase.



